32 |gi de Newton ou principio da acao e reacao

- Imagine-se com 0s dois pés sobre um skate, em uma superficie plana,
<2 e sem obstdculos. Agora, sem se apoiar em nada e mantendo os pés
sbre o shape, tente se deslocar para a frente ou para trds em linha reta.
omo faz falta o contato dos pés com o chao nessas horas, ndo é mesmo?
. Se vocé tentou fazer isso, deve ter encontrado enormes dificulda-
‘ s para se deslocar, principalmente se as rodinhas do skate estiverem
. lubrificadas e sem muito desgaste. Ao descer dele, vocé deve ter
antido uma sensacio de alivio, pois de novo foi capaz de se movimen-
normalmente, sem dificuldades. Vamos pensar no que houve.
~ Quando voce estava sobre o skate ndo havia como se deslocar,
%ois as rodas giravam livremente, levando-o para a frente e para tras,
sair efetivamente do lugar. O contato dos pés com o solo evita
orregdes e possibilita empurrar o chio para trés produzindo o movi-
anto de nosso corpo para a frente. Sim! Ao caminhar, aplicamos uma
a empurrando o chéo para tras.
Podemos dizer que realizamos uma forga de acdo sobre o chdo.
»mo resposta, o chdo reage sobre nossos pés, empurrando-os para a
ante. Newton explicou assim sua terceira lei: »
~ “Auma agdo sempre se opde uma reagdo igual, ou seja, as agoes
% dois corpos um sobre o outro sempre s3o iguais e se dirigem a partes

sontrdrias.”
Vamos ver como isso se aplica ao jogador de futebol cobrando um pénalti.
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Como estd parada em relagdo ao solo é ela que se move
55 o chute, a bola tem uma inércia menor do que 0 sistema pé
jogador. Se em vez de uma bola de futebol houvesse uma bola
 boliche, com certeza terfamos um jogador a menos nesse time
=pois da cobranca!

Detalhe importante: as forgas de agdo e reacdo sao sempre
icadas em corpos distintos, por isso nao podem ser somadas
=torialmente, ou seja, nao se equilibram.

Qualquer uma das forcas pode ser considerada a “agao”, h '
endo a outra a “reacdo”. Causa e efeito ndo sao implicitos, ha Z: ?(I,? aoi:ghuta-la PrOvOse SRpSmcaS
. ca B'Aexercldapelabolasobreopedo

a interacdo mutua e simultdnea. Isso conduziu Newton ao jogador. As forgas atuam enquanto 0s corpos

cipio da agéo e reagdo. estéo em contato.

Sempre que um corpo A exerce uma forca em um corpo B, este reagird exercendo
em A outra forca, de mesma intensidade e direcdo, mas de sentido contrario.

CAPITULO 9 - FORCA € MOVIMENTO

Aforga F, , aplicada pelo pé do jogador sobre
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