Fluxograma – Jogo de ping pong no scratch
Algoritmo do funcionamento do jogo2.Loop principal
(repetir para sempre)
1.Quando a bandeira verde for clicada:
· Zerar placares (jogador = 0|CPU=0)
· Posicionar raquetes nas laterais
· Posicionar bola no centro
· Definir pontuação para vencer
· Iniciar jogo

Início
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Se tecla seta para cima pressionada mudar y da raquete para cima .
Se tecla seta para baixo pressionada mudar y da raquete para baixo.




5. Mover bola
Mudar x da bola por (velocidade x)
Mudar y da bola por (velocidade y)


	6. Detectar colisão com raquetes?
4. Mover raquete da CPU (IA)
Se y da bola > y da raquete da CPU mudar y da raquete da CPU para cima
Se y da bola <y da raquete da CPU mudar y da raquete da CPU para baixo
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Início/Fim
LEGENDA
6.1 Colisão
· Inverter direção horizontal da bola(velocidade=-velocidade x
· Ajustar ângulo da bola
· Aumentar velocidade

Fim
8.1 Fim de jogo
· Mostrar mensagem de vencedor
· Parar jogo
Sim
Não
8. Alguém atingiu a pontuação para vencer?
7.2 Ponto do jogador
· Aumentar placar de jogador 
· Reposicionar bola no centro
SIM (lado da CPU)
7. A bola passou 
De algum lado?
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