Funcionamento - Jogo da raquete Scratch
1. Quando a bandeira verde é clicada:
· A bola vai para a posição x=o e y=160
· Recebe uma direção aleatória.
2. Em um laço infinito (sempre) :
· A bola se move 10 passos.
· Se  tocar na borda, ela rebate.
· Se tocar na raquete :
A variável pontuação aumenta em 1
A bola recebe uma nova direção aleatória
·  Se tocar na borda inferior (condição de borda) :
A variável pontuação é zerada.
3. Ao iniciar o jogo:
· A variável pontuação é definida como 0.

[bookmark: _GoBack]Objetivo: manter a bola rebatendo na raquete para aumentar a pontuação. Se a bola escapar e atingir a borda de perda, a pontuação volta para zero.

