Pontuacdo do jogador

Incluir o comando :
mude maquina por 1

na parte do cédigo que trata o sentido 42

se sentido = [H)

mude x por
mude y por
e posicio x > FEH

para

mude sentido

posicioy <

para

por

mude sentido

mude maguina

Incluir o comando :
mude maquina por 1

na parte do cédigo que trata o sentido 13

se sentido = FK]

mude x por
mude y por

s posicio x < KR
para [H

mude sentido

posicdoy <

mude :=entido

mude maquina

para FZ}
por




