Relatório: Lava Pong
(Bola): A bola começa no centro da tela (0,0) com direção de 45graus e se move continuamente a dez passos, quicando na borda. Quando toca na raquete o jogador ganha ponto e abola muda de direção aleatoriamente. O código também controla a pontuação do jogador e da CPU.
(Raquete): A raquete começa na posição (0, -141) do eixo X permitindo controle simples pelo jogador. E também é impedido de atravessar as bordas da tela. Quando toca na bola, aumenta os pontos do jogador.
(Lava): A lava sempre fica verificando se está tocando a bola. Quando isso acontece ele indica que o jogador perdeu, aumentando os pontos da CPU.
[bookmark: _GoBack](Temática): O jogo possui temática de lava (magma), onde todo o cenário e elementos visuais são baseados em um ambiente vulcânico. O fundo representa um local quente e perigoso reforçando a ideia de um ambiente hostil para o jogador.

